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RESUMO 
Engenheiro de Software com foco em desenvolvimento web e mobile com experiência desde 2021, 
graduado em Engenharia de Software pela UniEvangélica (Universidade Evangélica de Goiás). atuando na 
criação de produtos digitais escaláveis e orientados ao usuário. Experiência no desenvolvimento de 
aplicações com React, React Native, Node.js (Express), MySQL Java e Python, incluindo construção de 
APIs REST e soluções completas do front-end ao back-end. 
Atuação como Product Engineer, com envolvimento direto em definição de produto, análise de mercado e 
evolução de soluções com base em concorrência e necessidades do usuário. Vivência em ambientes de 
pesquisa e inovação, incluindo projetos na área da saúde e participação em programas de 
empreendedorismo. 
Experiência prática no desenvolvimento de sistemas para diferentes setores, como saúde mental e mercado 
imobiliário, com foco em eficiência, automação de processos e geração de valor. Perfil analítico, com forte 
orientação a resultados, aprendizado contínuo e construção de soluções tecnológicas com impacto real. 
 

FORMAÇÃO ACADÊMICA 
Ago 2020 – Dez 2024 | Bacharelado em Engenharia de Software – Concluído  
UniEvangélica – Centro Universitário de Anápolis (GO) 
 

CERTIFICAÇÕES 
Iniciação Tecnológica - Psique - 2022 - 
UniEvangélica  
Mérito Científico - 2023 - UniEvangélica 
Client x Server - 2024 - DIO 

Versionamento de Código com Git e Github - 2024 
DIO  
InBook Criatividade (Confiança Criativa) - 2023 - 
SEBRAE

 

EXPERIÊNCIAS 
Dez 2025 – Atual | Glowee 
Software voltado ao setor de estética 
Product Engineer (Mobile) 

Desenvolvimento de aplicação mobile utilizando React Native, planejamento e implementação de 
funcionalidades com foco em usabilidade e desempenho. 
Análise de soluções e tecnologias concorrentes para evolução contínua do produto e na definição 
da infraestrutura de TI do sistema. 
Realização de análise de mercado para identificação de oportunidades estratégicas. 

 
Dez 2024 – Nov 2025 | ZenKai 
Projeto de Plataforma de atendimento para saúde mental. 

Desenvolvedor idealizador de plataforma de atendimento web para psicólogos e psiquiatras, 
desenvolvido em React JS no front-end e Express com Sequelize no back-end, o projeto se 
encontra em fase final de desenvolvimento para aplicação de testes de validação. Atuo como 
desenvolvedor e coordenador de projeto. Em 2025, chegamos à segunda fase do programa NIIS 2 
do Hub Goiás de empreendedorismo socioambiental. 

 
Jun 2025 – Out 2025 | Imobmeet 
CRM voltado ao setor Imobiliário. 

Desenvolvimento de aplicativo de CRM imobiliário mobile baseado na versão web do sistema 
utilizando React Native, TypeScript e NativeWind. 
 

Jan 2024 – Dez 2024 | Grupo Saint Paul 
Empresa do setor de Empreendimentos Imobiliários.  
Desenvolvedor Full Stack 
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Desenvolvimento de sistema web para controle de vistorias e inadimplência utilizando React, 
Node.js (Express) e Sequelize. Automatização da leitura de extratos municipais em PDF por meio 
de Python e expressões regulares, com geração de relatórios em Excel para análise de débitos e 
responsabilização de clientes. 

 

Dez 2022 – Set 2023 | NIT UniEvangélica – PhotoTom 
Projeto de pesquisa vinculado à área da saúde e inovação tecnológica.  
Desenvolvedor Mobile 

Desenvolvimento de sistema web para controle de vistorias e inadimplência utilizando React, 
Node.js (Express) e Sequelize. Automatização da leitura de extratos municipais em PDF por meio 
de Python e expressões regulares, com geração de relatórios em Excel para análise de débitos e 
responsabilização de clientes. 
 

Ago 2021 – Dez 2022 | Fábrica de Tecnologias Turing – UniEvangélica 
Programa acadêmico de desenvolvimento de software orientado à prática e capacitação profissional. 
Atuação crescente em desenvolvimento de software, começando com análise de requisitos e design de 
interfaces, passando por front-end e mobile, até chegar à liderança técnica em projetos acadêmicos. 

Líder Técnico Shadow (Ago 2022 – Dez 2022) 

Acompanhamento técnico de equipes de desenvolvimento, padronização de tecnologias e boas 
práticas. Responsável pela produção de materiais de capacitação de novos membros. 
Desenvolvedor Front-End e Mobile (Nov 2021 – Ago 2022) 

Desenvolvimento de aplicações web e mobile utilizando React e React Native. Aplicativo para o 
Corpo de Bombeiros de Goiás, destinado ao registro de ocorrências subaquáticas, além de atuar na 
criação da interface e integração com APIs REST. 
Analista de Requisitos / Product Designer (Ago 2021 – Nov 2021) 

Responsável pela prototipagem de interfaces com Figma e Adobe XD, apoiando o desenvolvimento 
da documentação de software com base na metodologia Scrum. Participação de workshops da 
metodologia Lean Inception, contribuindo para o alinhamento entre as áreas de design e 
desenvolvimento. 

 

Ago 2018 – Fev 2019 | A+ Digital 
Empresa de comércio e serviços em tecnologia.  

Suporte Técnico e Comercial 

Atendimento ao cliente, vendas de acessórios e prestação de suporte técnico em dispositivos 
móveis. Execução de manutenções básicas e diagnóstico de falhas em smartphones e tablets. 


